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Informacje podstawowe:
e Rasa— Ludzie (99%), Astriadzi (1%).
* Typ narodu — Magiczny (Stworzony przez magie).
» Stworzyciel — Eter.
e Wyznanie — Bezimienny (80%), poganstwo (20%).
* Liczebnos¢ — 10k-600k (era ciemnosci), 600k-2mln (era Swiatla), 2mIn-2,5min
(era rownowagi), 2,5mlIn-0 (era upadku).
e Jezyk — Naitlancki.
* Charakterystyczne cechy wygladu — Czarne wiosy, szare oczy, Sniada karnacja.
* Narodowa bronn — Miecze, kusze.
e Narodowy instrument — Lutnia, organy.
* Herb — Zloty orzel na szarym tle.
* Najczestszy charakter — Praworzadny neutralny
» Epitety opisujace — Uparci, zorganizowani, dumni.
* Miejsce pochodzenia/zamieszkania — Tarnaken.

Wstep:

Naitlandczykow stworzyt Eter, po tym, jak Bezimienny nadal mu moce
tworcze. Naitlandczycy jednakze sq jedynym narodem magicznym, ktory pokonat
swojq barbarzynska nature i zdotat sie samodzielnie ucywilizowac. Byc¢ z tego
powodu wiasnie, patrzq z gory na wszystkie niecywilizowane plemiona, nieumiejace
0siggnac ich poziomu organizacji.

Spoteczenstwo:

W spoteczenstwie naitlanckim panuje porzadek i rygor, definiowany
poprzez jasne podzialy spoteczne oraz z gory ustalong hierarchie. Wiekszos¢ funkcji
jest dziedziczona i to gtownie urodzenie decyduje o mozliwosciach danej jednostki.

Naitlandia podzielona jest pomiedzy lordow, moznowtadcow, ktorzy
zarzadzajg swoimi ziemiami, w praktyce decydujac o wiekszosci spraw. Mieszkajacy
tam ludzie nie majg za wiele do gadania i muszg shucha¢ swoich wiadcow, bez zgody,
ktorych nie mogg, chociazby zmieni¢ miejsca swojego zamieszkania, czy nawet
wzigc¢ Slubu.

Prawo naitlanckie nie zaklada rownosci jednostek, lecz tworzy swego
rodzaju hierarchie, ktorej nalezy przestrzega¢. Chtop podlega rycerzowi, rycerz
moznowladcy, moznowladca ksieciu itp. Spory zazwyczaj rowniez sq rozstrzygane
poprzez uwzglednienie tego porzadku.

Z powodu takowej hierarchii, tytuly, stanowiska itp. sa niezwykle istotne
oraz toczy sie o nie ciggla rywalizacja, wskutek ktérej wybuchajq nawet konflikty
zbrojne. Istniato zreszta wiele okresoéw historycznych, w ktérych Naitlandia byta
podzielona miedzy kilku pretendentéw o tron krolewski.

Z powodu preferencji jasnego porzadku, Naitlandczycy gardzaq wszelkiego
rodzaju spiskami, manipulacjami czy intrygami, uznajac, ze dzialania te sg ponizej
ich honoru. Dlatego tez wiekszos$¢ spraw czy konfliktow rozwigzuja bezposrednio,
czy to z uzyciem sity, czy szczerej dyskus;ji.



Gorne warstwy spoteczne Naitlandii zazwyczaj przepelnia duma z tego, co
osiagneli oni, badz ich przodkowie. Przywiazuja wiec oni wielka uwage do
rodowodow nazwisk oraz historii rodzinnej.

Dolne warstwy spoteczne Naitlandii zyjg przewaznie w wielkiej biedzie i
usitujg zwigzac jakos koniec z koncem, jednoczesnie starajgc sie nie podpas¢ w zaden
sposOb swoim moznowtadcom.

W spoteczenstwie naitlanckim panuje dosc¢ jasno ustalony porzadek tego,
co jest stuszne, a co nie, a osoby o innych przekonaniach, sq zazwyczaj dos¢ szybko
karane.

Gospodarka Naitlandii stoi prawie wylacznie na rolnictwie, dlatego
przytlaczajgca wiekszoSc¢ spoteczenstwa to chlopi, a spory o ziemie miedzy
moznowladcami, sg nader czeste.

W spoteczenstwie Naitlanckim rzadzq mezczyzni. Kobiety jako tako nie
majq tam prawa glosu i sg raczej spisane do rol zon, corek i matek, postusznych
swoim mezom badZ ojcom.

Wiladza:

Na szczycie Naitlandii swoi krél i cho¢ poszczegolnymi wiosciami
zarzadzajg moznowladcy, wszyscy oni slubujq wiernosc i postuszenstwo swojemu
wladcy. Sprzeciwienie sie mu, czy tez zniewazenie go oznacza Smierc, Zazwyczaj
zarowno ghupca, ktory odwazyt sie to uczynic, jak i catej jego rodziny.

Korona Naitlandii jest dziedziczona, lecz zdarzato sie w historii sporo
momentow, gdy nastepowata zmiana dynastii na skutek przewrotow czy tez
wygasniecia linii krolewskiej.

Feudalizm:

Naitlandczycy, jak kazdy z narodow stworzonych przez magie, nie
otrzymali od bogow idei, ktora przepeliataby ich jestestwo. Ciezko okresli¢
dokladne konsekwencje tego faktu, lecz najprawdopodobniej jedng z nich jest do$¢
niestandardowy dla Voimsisu rozwdj spoteczny Naitlandii. Owszem, Naitlandczycy
to jedyni barbarzyncy, ktorzy na przestrzeni wiekow zdotali sie ucywilizowac, ale to
ucywilizowanie pozostaje bardzo... okrutne i czesto niezrozumiale dla innych krajow
Voimsisu.

We wszystkich narodach boskich, mimo totalnie r6znych ustrojow, panuje
dosc¢ silne przekonanie, Ze obywatele powinni by¢ mniej wiecej réwni wobec prawa
(o ile prawo istnieje). Naitlandczycy natomiast stworzyli feudalizm, system witadzy
oparty na jasnej hierarchii, w ktorej to urodzenie decyduje o cztowieku.

Spoteczenstwo naitlanckie jest podzielone na trzy stany: Chtopow,
mieszczanstwo i rycerstwo. Dodatkowo miedzy konkretnymi jednostkami jest masa
zaleznoSci hierarchicznych, takich jak ktéremu moznowladcy stuzy dany rycerz, albo
ktoremu rycerzowi podlegaja dani chiopi.

Ustroj ten jest zdecydowanie czyms oderwanym od wiekszosci krajow
Voimsisu i byl w stanie egzystowac przez dtuzszy czas jedynie dlatego, ze Naitlandia



byla odizolowana od innych krain przez morze.

Nienawis¢ do barbarzyncow:

Naitlandczycy uwazajq siebie za narod cywilizowany, choC sami u zarania
dziejow, byli barbarzyncami. By¢ moze z tego powodu pataja szczerg nienawiscig
oraz poczuciem wyzszosci, do wszelkiego rodzaju plemion, niestojacych za wysoko
cywilizacyjnie. A fakt, ze wsp6tdzielg oni swojq wyspe wiasnie z takimi
barbarzyncami, jeszcze tylko zaognia te niechec.

Historia Naitlandii pelna jest zarowno wielkich wypraw przeciwko
dzikusom z zachodu, jak i najazdom owych zdesperowanych dzikusow, chcacych
znalez¢ dla siebie bardziej urodzajne ziemie. Zadna ze stron ostatecznie nigdy nie
zdotala wygrac, cho¢ powody tego, zmieniaty sie wielokrotnie na przestrzeni
wiekow.

Kontakty z innymi narodami:

* Anarchijczycy — Pozytywne nastawienie. Enerias Kazner nadat Naitlandii
korone krélewska i w zasadzie wprowadzit ich do grona panstw Swiatla.

» Kaistlanie — Neutralne nastawienie. Naitlandczycy prowadzili silny handel z
Kaistlanami i sq ich bra¢mi w wierze, lecz r6znice w ich kulturze sq na tyle
silne, Ze nie moga sie najlepiej dogadac.

e Zachodni barbarzyncy — Wrogie nastawienie. Choc technicznie, plemiona te to
po prostu Naitlandczycy, ktorzy nie zdotali sie ucywilizowa¢, Naitlandia
traktuje ich jako swych gltéwnych wrogow.

Brak szczegolnych kontaktow z pozostalymi narodami.

Imiona i nazewnictwo:
Naitlandczycy stosuja w imionach i nazewnictwie wyrazy Sredniej
dhugosci, ktore sg tatwe w wymowie. Ich jezyk jest prosty i ptynny.

Religia:

Poczatkowo Naitlandczycy jak wszyscy barbarzyncy, byli poganami,
nieczczgcymi zadnych bogéw Voimsisu, a jedynie wymyslonych przez siebie
bozkéw. W Erze Swiatla jednakze ubiegajacy sie o korone ksigze Naitlandii, zgodzit
sie przyjacC wiare w Bezimiennego, a nastepnie zmusit spoteczenstwo do tego
samego.

Idealy Bezimiennego jednakze nie zgrywaly sie najlepiej z Naitlanckim
spoleczenstwem, wiec ostatecznie tamtejsza wladza znacznie je zmodyfikowala, aby
religia stuzyta ich celom. Procz wiec gloszenia dobra, mitosierdzia oraz pomocy
potrzebujacym, Swiatynie w Naitlandii nakazujg rowniez postuszenstwo wobec
wladzy oraz przedstawiaja rycerstwo w jak najlepszym Swietle. Niewielu jest z tego



powodu tam prawdziwych kaptanow, a ci, ktorzy sie od czasu do czasu trafiajg, majq
ciezkq przeprawe, w walce z korupcja Swiatyn.

Cytaty na temat Naitlandczykow u innych narodow:

e ,,Poczgtkowo myslatem, ze sq podobni do Kaistlanow. No wiesz, oba narody
majq rycerstwo i w ogole. Z czasem zrozumiatem jednakze okrutnq prawde.
Rycerza w Kaistlanii mozesz Smiato poprosi¢ o pomoc. Rycerza w Naitlandii
masz stuchac”

e ,,Dumny nardd, gotowy radzic¢ sobie z przeciwnosciami losu. Zapewne dlatego,
Ze mnostwo juz tych przeciwnosci doswiadczyt i zdotat pokonac”

e ,,Chwalq i honor, jak to mowiq. Jak dla mnie jednak raczej buce i nuda”

* ,,Kiedys chciatbym zorganizowac¢ zawody i zobaczy¢, kto wytrwa dtuze;j.
Przecietny Naitlancki rycerz, wymieniajqcy swoje pochodzenie na dziesie¢
pokolen wstecz, czy przecietny Anarchijczyk wymieniajqcy wszystkie tytuly
Wielkiego Cesarza”



