Khari

,»Droga przodkow, sSpiew Doliny, Duch Mqdrosci nas prowadzi,
Daravini, gtos rozsqdku, Khari nigdy ich nie zdradzi.”
"n )




Informacje podstawowe:

* Rasa - Ludzie(98%), Astriadzi(2%).

e Typ narodu — Boski (Stworzony przez bogow).

» Stworzyciel — Bog Madrosci.

* Wyznanie — B6g Madrosci(85%), Bogini Natury(9%), Bezimienny(6%).

e Liczebnos¢ — 10k-80k (era ciemnosci), 80k-500k(era Swiatta), 500k-800k (era
rownowagi), 800k-0(era upadku).

e Jezyk — Khari.

e Charakterystyczne cechy wygladu — Brazowe/czarne wlosy, brazowe oczy,
nieco ciemniejsza karnacja.

* Narodowa bron — Widcznia i krotki tuk.

e Narodowy instrument — Flet, fletnia.

* Herb — Daravini galopujace przez doline.

* Najczestszy charakter — Praworzadny dobry.

» Epitety opisujgce — Tradycyjni, przyjazni, godni zaufania.

Wstep:

Khari zostali stworzeni przez Boga Madrosci jako nardd majacy byc¢ ,,Przyktadem
Pokoju”. Prawdopodobnie wtasnie dlatego sq oni przyjaznie do wszystkich
nastawieni, lecz jednoczes$nie nie dajg sie wcigga¢ w konflikty innnych i skupiajg sie
pielegnowaniu wiasnych tradycji i wartosci.

Spoteczenstwo:

Khari nie tworzgq miast i wiosek, tylko gromadzg sie w wedrownych
plemionach zwanych ,,darawami”. Kazda darawa liczy sobie od tysigca do dziesieciu
tysiecy(bardzo rzadki przypadek) Khari, ktorzy razem przemierzajq doline i
kultywuja identyczne tradycje i zasady. I chociaz caty nar6d Khari posiada wspolng
historie i czes¢ tradycji, kazda darawa posiada kilka szczego6lnych jedynie dla siebie
zasad, opowiesci czy zachowan.

Kazda darawa rzadzi rada starszych, wybierana z najbardziej
doswiadczonych cztonkoéw plemienia. Obraduje ona kazdego dnia, rozwigzujac
wewnetrzne konflikty i problemy dnia codziennego. Précz rady starszych, w kazdej
darawie jest rowniez wodz, ale jako iz Khari nie przepadajq za powierzaniem wiadzy
wylacznie jednej osobie, pelni on raczej funkcje reprezentatywne, ewentualnie
dowodzi w trakcie bitew czy wiekszych polowan.

Khari maja bardzo silne wiezy rodzinne. Ktada szczegdlny nacisk
przykladowo na wspolne jedzenie positkéw, wspolne rozmawianie o swoich
problemach, czy wspdlne rodzinne podroze.

Khari nie lubig rozwigzywac problemow za pomocg sity, uznajac, iz
przemoc jest bronig tego, kto nie potrafi radzi¢ sobie za pomoca stéw i wlasnego
charakteru.

Khari oceniajg na podstawie czyndw, a nie na podstawie tego, kim lub
czym kto jest. Z tego powodu akceptujg u siebie cztonkéw kazdej rasy, czy
narodowosci o ile ci uszanujq ich tradycje.



Darawy Khari nie walczq miedzy soba, a wspotpracuja. Zdarzaja sie
oczywiscie konflikty, lecz sa one raczej predko rozwigzywane przez Wtadce Khari
albo polaczenie kilku rad starszych. Co wiecej, darawy zawsze przybywaja sobie
nawzajem na pomoc. Zaatakowanie jednej darawy to wojna z calg Doling Khari.

Wiadza:

Khari nie lubig odgérnie narzuconej wiadzy, dlatego kazda darawa posiada
swego rodzaju autonomie. Rozumiejg jednak potrzebe posiadania kogos, kto w
krétkim czasie mogiby podjac¢ kluczowa decyzje badz rozsadzi¢ konflikt, dlatego co
roku, w dzien Boga Madrosci wybierany jest Wladca Khari, ktory pelni te obowiazki.

Wiladca Khari, zgodnie z tradycja dzierzy Kostur Wiadcy Khari (narodowy
artefakt Khari) i reprezentuje Khari na arenie miedzynarodowej.

Podziat:

Khari posiadajac bardzo silng wiez narodowa, nie posiadaja oficjalnych
podziatow, lecz mozna ich podzieli¢ na kategorie na podstawie obszaru
zamieszkiwania oraz tego, czym sie zajmujq:

e Khari Poludniowi — Potudnie Doliny Khari, w poréwnaniu do reszty jej czesci
obfituje w drzewa i rosliny krzewiaste. Z tego powodu przemierzajace je
Darawy najczesciej skupiaja sie na polowaniach, rzemiosle i zbieractwie.
Dodatkowo, jako iz mieszkajq na granicy z Anarchijczykami, reprezentujg
najbardziej otwarta, zaradng i chetng do handlu czesc¢ spoteczenstwa Khari.

e Kbhari Centralni — Przemierzajacy trawiaste i suche centrum doliny Darawy
czasem uwazajq sie za ,,prawdziwych Khari”. Inne narody nigdy nie wptynely
na nich znaczaco, dlatego sg najbardziej zamknieci na obcych, ale i ,,czysci”
pod wzgledem kulturowym. To jednocze$nie najbardziej wojownicze darawy,
skupiajace sie gldwnie na polowaniach na wielkie bestie zamieszkujace doline.

e Poinocni Khari — Pélnocna czes¢ doliny Khari jest jednoczesnie najzimniejszq
i najbardziej surowa. Z tego powodu przemierzajace je darawy sg wytrwate i
cenig ciezka, uczciwa prace. To znakomici rzemieSlnicy, rybacy, kupcy i
jednoczesnie jedyni Khari, ktorzy wyplywaja w morze.

* Gorscy Khari — Ze wzgledu na dobre kontakty z Anarchijczykami, kazda
Darawa ma prawo wjechac do Gor Ankarii i czerpac korzysci z daréw gor.
Czes¢ Kharii w zasadzie Zyje prawie wylgcznie przemierzajqc te gory i do
doliny wraca jedynie z powodu $wiat albo w interesach. Majq oni niemalze
codzienny kontakt z innymi narodami, ale rowniez z niesamowicie
niebezpiecznymi bestiami wystepujacymi w tamtej czesSci Swiata. Dlatego ze
wzgledu na otwarto$c i che¢ niesienia pomocy, mowi sie, Ze bez nich gorskie
osadnictwo Anarchijczykow juz dawno skazane by zostato na niepowodzenie.

Kontakty z innymi narodami:
e Anarchijczycy — Bardzo pozytywne nastawienie. Lata pokoju uczynity ich
przyjaznymi sgsiadami.
* Lenariolenczycy — Neutralne nastawienie. Lenariolenczycy przez wieki



odmawiali kontaktow i zabijali Khari wjezdzajacych do Lenariolenu.

* Kael-Kirianie — Neutralne nastawienie. Kael-Kirianie od wiekéw usitujg droga
dyplomatyczng przekona¢ Khari do silniejszego przestrzegania boskich praw.
Bez skutku.

e Warderlonczycy — Negatywne nastawienie. Warderlonczycy w erze ciemnosci
usitowali podbi¢ Doline Khari, wymordowujgc przy tym tysiace jej
mieszkancow.

e Tokirianie — Negatywne nastawienie. Tokirianom usitujacym w zasadzie
zdominowac rynek miedzynarodowy bardzo nie podoba sie lokalna i
niesformalizowana dziatalno$¢ handlowa Khari.

Brak szczegolnych kontaktow z pozostatymi narodami.

Imiona i nazewnictwo:

Khari stosujq nazewnictwo opisowe. Kazda nazwa w ich jezyku ma
okreslone znaczenie i stoi zazwyczaj za nig jakas historia. Popularng sytuacja jest
moment, w ktorym Khari poza ojczyzng pyta co oznacza nazwa jakiego$ miasta i
kiedy otrzymuje informacje, ze ,,w zasadzie nic”, nie jest w stanie tego zrozumiec.
Analogicznie sytuacja sie ma z imionami.

Daravini:

Daravini to zwierzeta nieco przypominajgce konie, ktore sg nieodtgczalnym
elementem kultury Khari. Kazdy Khari ma co najmniej jednego Daravini, z ktorym
Yaczy go wiez przyjazni. Zwierze jest jednoczesSnie przyjacielem, towarzyszem, jak i
wierzchowcem tego Khari i natomiast Khari jest jednoczeSnie obronca, przyjacielem
i opiekunem Daravini.

Jako ze cata kultura, gospodarka, jak i militarnos¢ Khari bazuje na
Daravini, mowi sie, ze przed jakimkolwiek atakiem na Khari, nalezaloby najpierw
dopilnowac, aby wszystkie Daravini wymarty.

Religia:

Khari sg dosc¢ religijnym narodem, cho¢ ta religijno$¢ nie wynika z
uwielbienia wobec bogéw, ale raczej ze Swiadomosci jak wielki bogowie majq
wplyw na Swiat, oraz wdziecznoSci za stworzenie Smiertelnikow.

Wiekszos¢ Khari wyznaje Boga Madrosci (czy tez Ducha Madrosci, jak go
nazywajq), bostwo, ktore ich stworzyto. Khari jednak, ze wzgledu na strukture
swojego spoteczenstwa nie posiadajg Swiatyn i raczej uznaja swego boga za
duchowego przewodnika, anizeli za kogo$ wymagajacego wyznawania lub czci. Jego
kaptani zreszta w spoteczenstwie Khari pelnig najczesciej role doradcéw, nauczycieli
czy uczonych.

Khari dopuszczajq wsrod swoich wyznawanie dwoch innych bogow —
Bezimiennego (Pana Swiatla) oraz Boginie Natury (Matke Nature), ale uwazaja, ze
kazdy szanujqcy sie Khari powinien, chociaz sporadycznie oddac tez czeS¢ Bogu
Madrosci, ze wzgledu na czysta wdziecznoSc za to, ze bog ten ich stworzyt.



Jezeli chodzi o gosci z innych narodow, Khari nie przeszkadza zupehie,

kogo wyznaja, pod warunkiem, ze uszanuja tradycje i prawa Khari.

Cytaty na temat Khari u innych narodow:

,Jezeli jednego dnia przespisz sie z Khari, nastepnego dnia wie o tym cata
Darawa. Po dziesieciodniu bedzie wiedziata cata dolina.”

,Khari jest najlepszym mozliwym sgsiadem. Ale nie najlepszym
przyjacielem.”

,Gdyby nie Khari, gorskie osadnictwo w Gérach Ankarii byloby skazane z
gory na porazke.”

,Khari zwyciezyli przeciwko Mrocznemu Cesarstwo, bo zostali przecenieni.
Warderlon wystal uzbrojona po zeby armie w celu ztupienia i podbicia. Armia
ta jednak nie znalazta niczego WARTEGO ztupienia i podbicia.”

,W kontaktach z Khari wazniejsze jest to, Ze przez ostatnie 25 lat regularnie
przysytates im listy z pozdrowieniami niz to, Ze oferujesz im 10000 sztuk
zlota.”



