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Informacje podstawowe:

* Rasa - Ludzie(93%), Astriadzi(7%).

e Typ narodu — Boski (Stworzony przez bogow).

* Stworzyciel — Bezimienny Bog.

* Wyznanie — Bezimienny B6g(81%), Bog Madrosci(7%), Bog Wojny(8%),
Bogini Natury(3%), Wielki Bog Ciemnosci(1%).

* Liczebnos¢ — 10k-800k (era ciemnosci), 800k-4mlin(era Swiatla), 4mln-5mln
(era rownowagi), 5min-20k(era upadku).

e Jezyk — Anarchijski.

e Charakterystyczne cechy wygladu — Ciemne blond wlosy, niebieskie oczy,
jasna karnacja.

e Narodowa bron — Miecze, dlugie tuki.

* Narodowy instrument — Flet, lutnia.

* Herb — Zielony Smok na zéktym tle.

* Najczestszy charakter — Neutralny dobry.

* Epitety opisujace — Goscinni, przyjazni, otwarci.

Wstep:

Anarchijczycy zostali stworzeni przez Bezimiennego Boga jako narod
uosabiajacy ,,radosne szczescie”. By¢ moze wiasnie z tego powodu sg oni gosScinni,
otwarci i lubig dobrg zabawe, nie podpadajac jednoczesnie w zbyt duze skrajnosci.

Spoteczenstwo:

Anarchijczycy posiadajg bardzo silng tozsamos¢ narodowa, ktorg wyrazaja
licznymi Swietami, znajomoscia wlasnej historii czy tradycji. Sq jednak bardzo
otwarci na obcych i wierzg w swoiste dobro ogohy, ktore nie pozwala im stawic siebie
ponad innymi narodami. Wéréd Anarchijczykow panuje rownouprawnienie oraz
przekonanie, iz kazdy powinien by¢ rowny wobec prawa, niezaleznie od tego, w
jakiej rodzinie sie urodzit. Od statusu spotecznego bardziej zresztq liczg sie dla nich
takie wiezy jak przyjazn, wspolne doSwiadczenia czy wzajemne zrozumienie.

Anarchijczycy posiadajg niesamowicie silny kult bohaterow, polegajacy na
przekazywaniu sobie historii o najwspanialszych osobach urodzonych w ich
narodzie. Historie te sq powszechnie znane w ich spoteczenstwie i sprawiaja, Ze
narod ten jest prawdopodobnie jednym z najlepiej znajacych wlasng historie.

Anarchijczycy wierzg, ze sita wspdlnych doSwiadczen, jest w stanie
pokonac wszelkie przeciwnosci. Z tego powodu wchodza w silne relacje opierajace
sie na przyjazni i czesto cenig je o wiele wyzej niz rodzinne pokrewienstwo, wspolne
pochodzenie czy podobne przekonania. Dzieki temu potrafig utrzymac pozytywne
relacje z wiekszoscig narodéw Voimsisu(nawet z dawnymi wrogami).

Anarchijczycy zywiq najrozniejsze przekonania, co bardzo czesto prowadzi
do wielkich kiotni czy podzialdw w ich spoleczenstwie. Zazwyczaj jednak
rozwiazujg je pokojowo, idac na jakis kompromis. Zdarzaja sie jednak wsrod nich
wojny domowe.

Z powodow historycznych, Anarchijczycy uwazaja, ze Kaistlanie sq ich



odwiecznymi sojusznikami. Bardzo chetnie z nimi wspoltpracuja, zarowno handlowo,
jak i militarnie. Mozna by powiedzie¢, iz traktuja ich jak swego rodzaju narodowych
braci.

Anarchijczycy potepiaja stawianie wlasnego zysku ponad dobrem ogotu.
Nie odrzucajg dazenia do bogactwa czy potegi, ale twierdza, iz obie te rzeczy
powinny by¢ wykorzystywane w jakims stopniu dla wspolnego dobra.

Wiadza:

Technicznie rzecz biorac na szczycie u Anarchijczykow stoi Cesarz/Krol.
Jednakze rola tej figury zmieniala sie przez wieki. Czasem faktycznie to on
podejmowat decyzje, a czasem stanowit jedynie figure polityczna, nieposiadajaca
zadnej realnej wladzy.

Ostatecznie wiec wiadza u Anarchijczykow najczesciej nalezy do Rady
Cesarskiej/Krolewskiej, sktadajqcej sie z przedstawicieli wszystkich prowincji. To
wiasnie podczas obrad tych ludzi zapadaja najwazniejsze decyzje, wptywajace
najczesciej na caty kraj.

Wielkie Rody:

Teoretycznie wszyscy Anarchijczycy pozostaja rowni wobec prawa. Nie da
sie jednak zaprzeczy¢, iz istniejq wsrod nich rodziny, ktére posiadajq wieksze
wplywy od pozostatych. Sa to cztery Wielkie Rody:

e Kaznerowie z Ariak — Posiadajq najwieksze wpltywy w armii
Cesarskiej/Krolewskiej oraz we wszystkim, co ma wiekszy zwigzek z
wojskiem.

e Anerivisowie z Polsan — Posiadajg miazdzace wplywy w krajowym handlu.
Stanowig zreszta najbogatszy ze wszystkich rodow.

* Senelinowie z Nedok — Zbudowali swoje wplywy na eksploracji oraz
transporcie ladowym. Do dzisiaj wiele zajazdéw czy osrodkéw badawczych do
nich nalezy.

* Vanerisowie z Okary — Dominujacy w transporcie morskim oraz zegludze.
Wszelkie anarchijskie ekspedycje dalekomorskie sq realizowane przez ten rod.

Kult Cesarza:

Anarchijczycy zywia gleboki szacunek czy wrecz uwielbienie w stosunku
do ich jedynego cesarza — Eneriasa Kaznera. Uwazajq go w zasadzie za jedynego
prawdziwego bohatera oraz osobe, ktdra jest w stanie pokonac wszelkie zto i stawic
czota dowolnemu wyzwaniu. Podejscie to z perspektywy innych narodow moze
podpadac pod swego rodzaju obsesje. Zwlaszcza kiedy obcy przybywajacy do kraju
Anarchijczykow ma wrazenie, ze wszyscy bez przerwy gadajq jedynie o ich panu i
zbawcy — Eneriasie Kaznerze.

Podejscie to jednakze wyksztalcilo sie poprzez dhuga historie panowania
Eneriasa Kaznera, bezsprzecznie najpotezniejszego Smiertelnika na Sswiecie, na tronie
cesarstwa(ponad 800 lat). Niezaleznie wiec od tego, co sie dzieje i z jakimi
problemami Anarchijczycy majg sie zmierzy¢, beda oni uparcie wierzyc, iz nie ma



sie czego obawiac, poki ich ukochany Cesarz(badz jego potomek) jest z nimi.

Kontakty z innymi narodami:

* Khari — Bardzo pozytywne nastawienie. Lata pokoju uczynity ich przyjaznymi
sgsiadami.

* Lenariolenczycy — Nieco napiete stosunki. Cesarstwo podbito Lenariolen i
chociaz Lenariolenczycy otrzymali ostatecznie autonomie, wielu z nich nadal
widzi Anarchijczykow jako okupantow.

* Kael-Kirianie — Pozytywne nastawienie. Dzieki sojuszowi nawigzanemu na
poczatku Ery Swiatla, Anarchijczycy widza w Kael-Kirianach sojusznikéw w
walce z mrokiem.

* Warderlonczycy — Negatywne nastawienie. Warderlon w Erze Ciemnosci
podbit kraj Anarchijczykéw i wielu z nich nadal patrzy na Mroczne Cesarstwo
jako na swojego ,,starego wroga”.

* Tokirianie — Neutralne nastawienie. Tokirianie i Anarchijczycy maja historie
peilng zarowno konfliktéw handlowych, jak i dlugoterminowej wspétpracy
handlowej.

* Kaistlanie — Bardzo pozytywne nastawienie. Anarchijczycy i Kaistlanie to
odwieczni sojusznicy, ktorzy wspierali sie nawzajem w wielu konfliktach i
wojnach.

» Algabiorczycy — Neutralne nastawienie. Nigdy nie toczyli wojen, ale nie udato
sie zawigzac pozytywnych stosunkow z tym sgsiadem.

* Naitlandczycy — Pozytywne nastawienie. Enerias Kazner nadat Naitlandii
korone krolewska i w zasadzie wprowadzit ich do grona panstw Swiatla.

e Shandarianie — Pozytywne nastawienie. Lata pokoju uczynity ich przyjaznymi
sgsiadami.

* Smokoni — Negatywne nastawienie. Smokoni najechali cesarstwo w erze
Swiatla, mordujac tysigce Anarchijczykow.

Brak szczegolnych kontaktow z pozostatymi narodami.

Bohaterowie:
Ze wzgledu na silny kult bohateréw wsréd Anarchijczykéw, nalezy
wymienic kilka postaci, ktore zna kazdy szanujacy sie Anarchijczyk:

* FEnerias Kazner — Wielki Cesarz. Jedyny na Swiecie ,,prawdziwy” bohater.
Kontroler zywiotéw. Osoba, ktéra wedlug Anarchijczykow zawsze zwyciezy i
jest w stanie poradzic¢ sobie z kazdg mozliwg przeciwnoscia.

* Hathet Stworzyciel — Zatozyciel starozytnej Trakii, z ktorej wywodzq sie

Anarchijczycy.
e Kamilia Sprawiedliwa — Pierwsza Anarchijska Magini, ktora wykradla sekret
Magii Warderlonczykom.

* Ring Senelin — Jasnowidz-Geniusz, ktérego Wielka Ksiega wptynela na
historie catego Voimsisu.



e Siusanna Przebiegla — Bohaterka wojny ze Smokonami, ktéra oszukata
smoczego krola, dajac Cesarstu zwyciestwo.

Imiona i nazewnictwo:

Anarchijczy stosuja w imionach i nazewnictwie raczej sredniej dtugosci
wyrazy, ktére majg po prostu tadnie brzmiec, a niekoniecznie co$ oznaczac. Jezeli
chodzi o imiona zenskie, to przyjeto zasade, iz muszq mie¢ co najmniej dwie
sasiadujace ze sobg spotgloski i konczy¢ sie na a.

Religia:

Ogolnie rzecz biorac, Anarchijczycy sg raczej srednio religijnym narodem.
Oczywiscie akceptujq istnienie Swiatyn i kaptanow, ale raczej ze wzgledu na to, jak
wazng i dobrg prace oni wykonujq na rzecz spoteczenstwa czy ludzi, a nie ze wzgledu
na fakt uwielbienia czy wiernosci wobec bogéw (swoje uwielbienie raczej kieruja w
strone bohaterow).

Wiekszos¢ Anarchijczykéw wyznaje Bezimiennego, glownie ze wzgledu
na to, Ze utozsamia sie z jego tagodng i dobra naturg, ale wyznawcy wszystkich
bogow sa ogolnie tolerowani. W panstwie Anarchijczykéw jednakze kaptanom Boga
Ciemnosci i Boga Wojny nie zezwalano na kaptanska dziatalnos¢, cho¢ gtéwnie z
powodow historycznych (Okupacja Warderlonu — wyznawcow Boga Ciemnosci, czy
Wielka Wojna przeciwko Nieumarlym wywolana przez kaptana boga wojny).

Cytaty na temat Anarchijczykéw u innych narodow:

« , Niemozliwym jest NIE ZNAC jakiegos Anarchijczyka. Niezaleznie czy
pochodzisz z lodowych gk Nivi-Atenu, czy ciemnych podziemi Gor-Nataru,
zawsze sie okazuje, ze znasz co najmniej jednego.”

« ,Swiat sie skoriczy w momencie, w ktérym Anarchijczycy stracq wiare w
swojego Cesarza”

» ,,Jakbys swiat przeszukat, nie znajdziesz lepszego bqdz wierniejszego
przyjaciela niz przecietny Anarchijczyk.”

» ,Jak na nardd niewyroézniajqcy sie niczym szczegolnym, wydat na swiat
zaskakujqco duzq liczbe bohaterow.”

* ,,Wprzypadku Anarchijczykéw, mozna pozwolic¢ sobie na naprawde wiele.
Upites sie i zdemolowates karczme? Nie problem, jakos sie to ogarnie.
Przespates sie losowo z czyjqs corkq/synem? Zdarza sie. Pomylites sie w
rachunkach i spowodowates czyjes straty? Najprawdopodobniej ci wybaczq.
Stowem, jakkolwiek nie spsocisz, postarajq sie rozwiqzac¢ sprawe polubownie.
No, chyba ze obrazites ich Cesarza, to wtedy nagle sciga cie cate miasto.”



